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    KickstarterがクリエイターのためのDrip開始 (♥)
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クラウドファンディングは、これまで単発のプロジェクトに対して使われてきたが、Kickstarter は11月15日、クリエイター個人をサポートするのに適した「定額モデル」Drip を「招待者限定」でスタートさせた。同社の創業者でもあるペリー・チェン会長は「Kickstarter はプロジェクト、Drip は人を対象としている」と述べている。[全文＝♥会員]

全文は、有料購読会員になるとお読みいただけます。会員申込

プロジェクトからヒト：継続的な資金提供



芸術的創造における社会性の回復へ


新時代を迎える「ファンタジー」(♥)
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アマゾンの2.5億ドルは、ドラマ化による言語コンテンツの商業的可能性を再考するきっかけとなりそうだ。印刷本では考えらえず、映画や従来のTV放送でも考えられないスケール(数10億ドル)のビジネスとなる可能性が示されたからだ。アマゾンはKindleに続いてAmazon Studioで新しいビジネスモデルをフル稼働させようとしている。それは言語出版にも影響するだろう。[全文＝♥会員]

全文は、有料購読会員になるとお読みいただけます。会員申込

映像ビジネスの「非興行化」



人類の「文化記憶」を動かす


アマゾンがトールキン版権料に2.5億ドル
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アマゾンは11月13日、J.R.R. トールキン (1892-1973)の大ベストセラー長編『指輪物語』の前日譚にあたる『中つ国』(Middle-earth)をもとにしたTVシリーズへの映像化に関して、版権管理団体やハーパーコリンズ社、ニューライン・シネマ社などとの間で合意に達したことを発表した。詳細は明らかでないが、契約総額は2億5,000万ドル。『スター・ウォーズ』級と言われる。

億単位のオーディエンスを目ざす

『中つ国の歴史』シリーズは、著者の死後、息子のクリストファーが編集した作品群で、量的に多く、多くの可能性があるが脚本化がどのような形になるのかは不明だ。それじたいが大きなプロジェクトになり、ファンや研究者の話題にもなるだろう。

アマゾン (Amazon Studios) が億ドル単位をオファしたのは、'Game of Thrones'  (by J.R.R. Martin)でのHBOの成功を意識したものと見られている。2011年春から放送され、7シーズンを成功裏に重ねてきた『スローンズ』は、8シーズンで終了することが発表されている。重量級ファンタジーを始めるにはたしかによいタイミングだ。トールキン・エステートは、HBOとNetflixにもアプローチしていたが、アマゾンはベゾスCEOも交渉に参加し、自身の判断で決めたという。アマゾンの映像製作は、すでに何本かの受賞作をプロデュースしているが、グローバルなヒットはまだで、トールキン／指輪の未映像化作品で本格デビューするものとみられる。

アマゾンは本作で、億単位のオーディエンスを全世界で想定していると思われる。HBOの『スローンズ』(2010-2016)は、全世界で1億3,400万人（米国は約5,000万人）の定額視聴者を獲得、米国での定額配信は月額25ドルで、2016年の売上は50億ドルに達した。コストも莫大なものだったようだが、ファンタジーというコンテンツが最大どれほどのビジネスになるかを考える指標となる数字だ。少なくとも原作に関する限り、『指輪』は『スローンズ』より筋がよく、鉱脈は豊かなので、グローバルなロング・ヒットにつながりやすいと見られる。とはいえ、ビッグ・プロジェクトほど駄作、失敗作となるリスクもまた大きく、コマースなどよりも失敗する可能性は小さくない。◆ (鎌田、11/23/2017)


AR版『ハリー・ポッター』がゲーム＋読書を変える
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ポケモンのモバイルARゲーム Pokemon Go をリリースしたナイアンティック社 (Niantic Inc.)は11月8日、『ハリー・ポッター』を題材にしたARゲーム 'Harry Potter: Wizards Unite' を映画製作のワーナー・ブラザーズ社と共同製作することを明らかにした。プレーヤーは魔法の仮想世界を「現実」に体験することが出来るようになるという。読書をもとにした新しいゲーム体験である。

現実世界でゲームに参加し、ストーリーを体験

J.K.ローリングの魔法世界が現実の子供たちの周りで展開され、子供が魔法使いや竜などのおなじみのキャラクターと対話しながら悪玉と戦う、というのは物語の設定そのもので、ゲームのヒントは原作の中にある、という使い方は著者・出版社も教育者も喜びそうな仕掛けだ。WB社では、Interactive EntertainmentとWB Games San Franciscoの開発チームが参加している。

ナイアンティック社は、Googleのスピンオフ企業で、GPSゲーム・アプリで知られる。キャラクターとゲーム・クリエイター個人に依存するゲーム製作ではなく、独自のテクノロジー・プラットフォーム（製作環境）を持ち、コンテンツ企業との提携で新境地を開拓する、新しいタイプのゲーム企業だ。創業者のジョン・ハンケ氏はGoogle MapやGPSアプリのテクノロジー開発に参加した地図データ／サービス開発のスペシャリストで、ゲーム世界はGPSのスピンオフでもある。Pokemon Goは、Google、任天堂、ポケモンなどからの資金調達で開発した。Harry Potter Wizardsは、ストーリーテリングとの密な連携を志向したもので、話題を狙ったポケモンとのコラボとは違うレベルの挑戦といえる。

ここで成功すれば、テキストのメディア展開は映像だけではなく、モバイルゲームで飛躍していくことになり、プラットフォームの開発・普及、サービス化、教育などでのアプリ開発に影響を与えるだろう。◆ (鎌田、11/24/2017)
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